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Programozasi alapismeretek geoinformatikusoknak © Holl6 Csaba 2

|. Valbs és egész szamok

Il. Mutatok

Ill. Karakterek és ASCII kodok
I\VV. Fliggvények és eljarasok
V. Térolasi osztalyok

VI. Rekurzio.
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egesz_valos.c

#include <stdio.h>

int main(){
float a, b, c, d, e, f; double g;
a = 1*2+4*5/3; a = 8.000000
b = 1*2.0+4*5/3,; b = 8.000000
c = 1*2+4*5.0/3; Cc = 8.666667
d = 1*2+(int)4*5.0/3;d = 8.666667
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roc
egesz_valos.c

e = 1*2+(int)(4*5.0/3); e = 8.000000

f = 1*2+4*(int)5.0/3; |f = 8.000000
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ToC
egesz_valos.c

[* Kerekités és csonkitas */
a=-2.0:ia=a; a=a+1.0/3.0;

Programozasi alapismeretek geoinformatikusoknak © Holl6 Csaba. 6
egesz_valos.c

printf("ia=%d\n", ia); |ia=0
printf("ia=%f\n", ia); |ia=-1.000000

ia = 1*2+4*5/3’ Ia = 8 a= a+10/301 ‘g:340000000000000000000000000000000000000.000000‘
ib = 1*20+4*5/3, ib=28 ia=a; a= -1333333, ia=-1 printf("ia:%f\n", |a)’
IC = 1*2+4O*5/3’ iC =38 a= a+10/30’ ‘ia:3399998735l9978Sooooooooooooooooooooooo.000000‘
id = d; id=8 la=a; a = -1.000000, ia=0 printf("\n"); system("PAUSE"); return 0; }
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unsigned.c unsigned.c unsigned.c

#include <stdio.h>

int main(){ unsigned i; i =-1;
printf("i=%u\n",i); |i=4294967295

m A signed -1 kodja:

11111111 11111111 11111111 11111111

m ez unsiged-kent értelmezve:
232 -1 = 4294967295

unsigned j; int k, m, p;

j=3; k=2, m=3;p=-1,
if(i>k){ printf("j>k\n");}

else { printf("j<=k\n");} i>k
if(j>m){ printf("j>m\n");}

else if(j==m){ printf("j==m\n");}

else { printf("j<m\n");} j==m

if(>p){ printf("j>p\n");}  j=3; k=2;
else { printf("j<=p\n");} P =-1;
if(>-1){ printf("j>-1\n");} J<=p
else { printf("j<=-1\n");} j<=-1
if(k>p){ printf("k>p\n");}
else { printf("k<=p\n");}
printf("\n"); system("PAUSE"); return O; }

k>p
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|. ValGs és egész szamok

ll. Mutatok

Ill. Karakterek és ASCII kodok
I\VV. Flggveények és eljarasok
V. Tarolasi osztalyok

VI. Rekurzio.
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mutatok.c

#include <stdio.h>

int main(){ int a, b, *p;
p=&a*p=2;a=3"p*=4
b =*p+1; p = &b; *p += 4;
printf("a=%d, b=%d\n",a,b);

a=12, b=17
printf("\n"); system("PAUSE"); return O; }
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|. Valbs és egész szamok

Il. Mutatok

Ill. Karakterek és ASCII kodok
I\VV. Fliggvények és eljarasok
V. Tarolasi osztalyok

VI. Rekurzio.
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c= _'b';

printf("sizeof(c)=%d\n", sizeof(c));

printf("sizeof('b")=%d\n",
sizeof('b));

sizeof(c)=1
sizeof('b")=4

karakter_io.c

printf("d="); scanf("%d",&d);
printf("d1=%c, d2=%d\n", d, d);
printf("\n"); system("PAUSE");

} d=77

d1=M, d2=77

m a %c eleve int-et var,

amit karakterként értelmez.

|. Valbs és egész szamok

Il. Mutatok

Ill. Karakterek és ASCII kodok
I\VV. Flggveények és eljarasok
V. Tarolasi osztalyok

VI. Rekurzio.
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fgv_eljaras.c

#include <stdio.h>
int f(int x, int *y){
x=11; *y = 12; return 13;
}
void g(int x, int *y){
x=21; *y = 22; [* nincs return */

}
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fgv_eljaras.c

int main(){ int a =2,b,c;

c = 1+2*f(a,&b); |a=2, b=12, ¢ = 27

g(b,&a); a=22, b=12,c =27

m g(b,&a); nem helyettesitédik
semmivel, ezért nem lehet sem
1+2*g(a,&b) sem c = g(b,&a);
printf("\n"); system("PAUSE"); return O; }

Programozasi alapismeretek geoinformatikusoknak © Holl6 Csaba 21

|. Valbs és egész szamok

Il. Mutatok

lll. Karakterek és ASCII kodok
I\VV. Flggveények és eljarasok
V. Tarolasi osztalyok

VI. Rekurzio.
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Globdlis:
m fliggvényeken kivil van
deklaralva

m barmelyik figgvényben elérhet6,
amelyikben nem definialtuk feldl

m a teljes program futasa alatt
megO6rzi a memoariafoglalasat
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Lokalis:
m fliggvényen (blokkon) belil van
deklarélva

m csak abban a fliggvényben
(blokkban) elérhetd, amelyikben
definialtuk
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Lokalis:
m a figgvény megivasakor
foglalodik szamara memoria
m a fuggvenybél valo

visszatéeréskor a szamara foglalt
memoria felszabaditodik
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globalis.c

#include <stdio.h>
int a, b;
void f(void){ intb,c;a=2;b=3;}
void g(void){ a +=5; b =3;}
int main(){
f(); printf("a=%d, b=%d\n",a,b);

a=2, b=0
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globalis.c

/* ¢ = 5; hiba, mert nem lathato */

a=3;90);
printf("a=%d, b=%d\n",a,b);

a=8, b=3

printf("\n"); system("PAUSE"); return O;

}
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Statikus:

m csak abban a fliggvényben
elérhetd, amelyikben definialtuk

m memoriafoglalasa a program
teljes futasa alatt megmarad

m a fuggveny ismételt meghiva-
sakor a regi értékeét visszakapjuk
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faktr.c

double fakt(int n){
int i; double f = 1.0;
if (N<O){ printf("Negativ szam!\n");

return O;
} else {

for (i=1; i<=n; i++) f *=; return f;
} }
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faktr.c ’ ! g 30

double faktr(int n){
if (n<0) { printf("Negativ szam\n");
return O;
} else if (n==0) return 1;
else if (n==1) return 1;
else return faktr(n-1)*n;
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faktr.c

int main(){
int a;
double faktorialis;

printf("Hany faktorialist
szamoljak? ");

scanf("%d", &a);
faktorialis = fakt(a);
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faktr.c !

if ((int) faktorialis)
printf("%d! = %d\n",
a, (int) faktorialis);
faktorialis = faktr(a);
if ((int) faktorialis)
printf("%d! rekurzivan = %d\n",
a, (int) faktorialis);
printf("\n"); system("PAUSE"); return O; }




